
F ICHA  DE  CERT I F ICACIÓN  ·  APPLE

Apple App Development
with Swift Associate
Nombre oficial: App Development with Swift Associate

Certificación oficial de Apple en desarrollo de apps

con Swift y SwiftUI, rendida a través de Certiport.

Examen en español Ebook gratis en español

30 a 40 h de estudio Examen desde casa

QUÉ  ES

Tus primeras apps para iPhone, con
Swift y SwiftUI.
App Development with Swift Associate demuestra que

tienes una base sólida para programar apps con Swift y

SwiftUI: el ciclo de diseño de una app, la protección de

datos y la accesibilidad, el manejo de un proyecto en

Xcode, funciones, estructuras, arreglos, ciclos y

condiciones, y cómo construir pantallas interactivas.

También evalúa el impacto de las apps en la sociedad,

la economía y la cultura.

Importante: para practicar Swift necesitas una

computadora Mac, porque se programa en Xcode,

que solo funciona en Mac. Para rendir el examen

basta una computadora con Windows o Mac.

Lo usas para

Crear apps para iPhone y
iPad

Diseñar pantallas con
SwiftUI

Empezar a programar Prototipar ideas de apps

PARA  QU I ÉN

¿Es para ti?

POR  QUÉ  IMPORTA

Lo que sabes, comprobado

Una app en tu celular no demuestra cómo la

hiciste. Con esta credencial de Apple, cualquiera

lo verifica en línea.

91 %
Para el 91 % de quienes contratan, la certificación es

un criterio importante para decidir.

Fuente: Certiport, Microsoft Certification Program Satisfaction

Study (certiport.pearsonvue.com, The value of certification).

USD 1,3 billones
movió el App Store en 2024 en ventas para

desarrolladores.

Fuente: Apple Newsroom, junio de 2025.

+10 %
crecerá el empleo de desarrolladores de software y

analistas de calidad entre 2025 y 2035, con unas

106.100 vacantes al año.

Fuente: U.S. Bureau of Labor Statistics, Occupational Outlook

Handbook. Dato de Estados Unidos.

N IVEL

Puedes empezar desde cero
Parte de lo básico de la programación. Necesitas una

Mac con Xcode para practicar.

QUÉ  APRENDES

Los 5 temas del examen, en detalle
Son los temas oficiales del examen. Certiport no publica

cuánto pesa cada uno.

Planificación y diseño
Pensar la app.

Seguir el ciclo de diseño: idear, planificar, prototipar

y evaluar.

Proteger datos sensibles y conocer el impacto legal

y ético.

Evaluar un diseño pensando en la accesibilidad.

El proyecto en Xcode
Moverte en la herramienta.

Diferenciar los tipos de archivo.

Importar y usar recursos como imágenes.

Configurar las áreas de la interfaz de Xcode.

El lenguaje Swift
Programar la lógica.

Escribir y llamar funciones con parámetros y

retornos.

Usar operadores, constantes, variables y tipos de

datos.

Crear estructuras con propiedades y métodos.

Manejar arreglos, ciclos y condiciones, y nombrar

bien el código.

Pantallas con SwiftUI
Construir la interfaz.

Diferenciar programación imperativa y declarativa.

Crear vistas con texto, imágenes, figuras y colores,

y aplicarles modificadores.

Ordenarlas con HStack, VStack y ZStack.

Agregar botones, campos de texto, sliders y toggles,

y usar @State.

Depuración
Cuando algo falla.

Diferenciar errores de sintaxis y de ejecución.

Interpretar mensajes de error.

Temario oficial completo: objetivos del examen en Certiport (en

inglés).

CÓMO  ES  EL  EXAMEN

Casos de programación con Swift

Programa App Development with Swift (Apple)

Duración 50 minutos

Preguntas 45

Formato Preguntas con opciones de respuesta

Idioma Español o inglés

Son preguntas con opciones de respuesta; muchas

muestran código Swift o pantallas de Xcode.

Puedes marcar preguntas para revisarlas antes de

terminar.

EJEMPLO DE PREGUNTA

Quieres poner tres textos uno debajo del otro. ¿Qué

contenedor usas en SwiftUI? Un VStack.

Mira cómo es por dentro: tutorial oficial del examen

(PDF, en inglés).

CÓMO  FUNCIONA

Cuatro pasos clave

1 Aprende

Estudias con el ebook oficial gratuito de Apple, en

español. En diciembre se suma un curso e-learning

en inglés. Son entre 30 y 40 horas de estudio.

Simulación ilustrativa

2 Practica

Practicas con GMetrix, el simulador oficial del

examen, incluido sin costo cuando compras la

certificación. El modo entrenamiento te guía paso a

paso; el modo examen reproduce el examen real y

te da tu puntaje. La práctica es en español o en

inglés.

800 de 1000: ese es el puntaje con el que te

recomendamos rendir.

Simulación ilustrativa del modo entrenamiento

3 Certifícate

Rinde tu examen oficial de manera remota desde

donde quieras: en computadora, con cámara web

y un supervisor en línea.

4 Avanza

Tu certificación oficial es reconocida por

reclutadores en 148 países y es verificable en línea

mediante su código QR. Además, puedes añadirla

a tu perfil de LinkedIn a través de Credly.

by Pearson

TU  CREDENCIAL

La emite Apple, a través de
Credly
Al aprobar, Apple te emite la

insignia App Development with

Swift Associate, digital y

verificable en línea. Ver la insignia

en Credly.

S IGU I ENTE  PASO

Súmala a una microcarrera
Swift Associate también forma parte de esta

microcarrera:

Freelancer en Desarrollo de Apps con Apple Swift · con

HTML5 Application Development y ESB

V IDEOS  OF IC IALES

Así es una de las plataformas interactivas de e-
learning
5:46 · en español

Ver en YouTube

PREGUNTAS  RÁP IDAS

¿Necesito una Mac?
Para practicar, sí: Xcode solo funciona en Mac.

Para rendir el examen, no.

¿Hay fechas de examen?
No: rindes cuando estés listo/a.

¿Qué necesito para rendir?
Una computadora con Windows o Mac, cámara

web y buena conexión. No se puede desde celular

ni tablet.

¿Y si no apruebo?
Puedes rendir de nuevo adquiriendo una retoma,

con un gran descuento si la agregas al comprar tu

certificación.

¿Cuándo recibo mis accesos?
En un máximo de 24 horas hábiles desde que se

confirma tu pago.

¿Cuánto tiempo tengo para rendir?
12 meses desde la compra.

Conoce las opciones en
dominaskills.com

Domina Skills · Centro Certificador Oficial Certiport | certiport.com

Las marcas, insignias y logos pertenecen a sus dueños. La credencial la

emite Apple, no Domina.

Si quieres crear apps: empiezas con el lenguaje

oficial de Apple.

Si estás en el colegio o la universidad: aprendes a

programar haciendo algo que puedes mostrar.

Si tienes una idea de app: das el primer paso para

construirla.

https://certiport.pearsonvue.com/Educator-resources/Exam-details/Objective-domains
https://certiport.pearsonvue.com/Educator-resources/Exam-details/Objective-domains
https://certiport.pearsonvue.com/Educator-resources/Exam-details/Exam-tutorials/Apple_AppDevelopment_Swift_Associate_Tutorial.pdf
https://www.credly.com/org/apple/badge/app-development-with-swift-associate
https://www.credly.com/org/apple/badge/app-development-with-swift-associate
https://www.youtube.com/watch?v=odTJsbTZqw4
https://www.dominaskills.com/

